gEME0N
19022020 -

] =~ - - ¥
. - = =
= AN - -, -
> . 7 : e 3
: : >
".‘ : - - "-
- = ¥ . - % ' L :
. h { ’
] S F s : 7
= & o
. . : \
. 2 ' : - |
- . - - = ) ;
: -
-. ’ r !

-
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nao so e uma mer@‘mvesu acao formal no funcionalis-
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estruturado segundo a personalidade e a sensibilidade
do projetista. Os projetos que YAC espera valorizar sao
projetos contemporaneos: que respondam a uma logi-
ca de temporalidade e personalizacao do uso do espaco
arquitetonico; onde “ideia” é a palavra chave, “arquite-
tura” a resposta e “projeto” o meio para transformar a
Intuicao numa prefiguracao visual.



Craco Ricerche Sr.l.

INNOVAZIONE - RICERCA - ARTE - CULTURA

Craco Ricerche é uma pequena sociedade de pesquisa e desenvol-
vimento fundada em 1999 com o objetivo de proteger e melhorar o
centro histoérico de Craco, implementando e realizando atividades
de experimentacao, acoes de demonstracao e modelos susten-
taveis de gestao do processo de valorizacao turistica e cultural,
produtiva e artistica do antigo centro histérico. Ao longo dos anos,
a Craco Ricerche adquiriu experiéncia e construiu redes nos se-
tores da investigacao e da inovacao, da formacao avancada e da
producao artistica e cultural. Com este objetivo, a Craco Ricerche
estabeleceu parcerias com instituicoes e organizacoes de inve-
stigacao, além de participar em redes europeias e internacionais
nesses setores. A empresa possui um know-how especifico sobre
a realidade local e atualmente gere o Parco Museale Scenogra-
fico, que desde 2010 permite a valorizacao artistica, turistica e
museoldgica da Ghost Town. O Parque, juntamente com o per-
curso de visita do centro historico, inclui o Museu Emocional no
Mosteiro de San Pietro, adjacente ao antigo centro da cidade, a
Mediateca Reception no bairro de Sant’Angelo, um atelié e centro
de servicos construido na antiga escola secundaria e, no novo
centro de Craco Peschiera, um Palacio da Cultura com cinetea-
tro e instalacoes para eventos/degustacdes e area de exposicoes,
criado para reforcar o envolvimento permanente da populacao e
das escolas locais no processo de protecao e valorizacao do cen-
tro histérico. A empresa Craco Ricerche gere o sistema de visitas
e todas as atividades operacionais: da investigacao as producoes
audiovisuais e cinematograficas, da formacdo a uma série signi-
ficativa de eventos organizados no ambito do programa anual do
festival internacional da paisagem (International Landscape Fe-
stival], realizado desde 2014. Finalmente, a Craco Ricerche tra-
balha na construcao de um sistema de servicos para residéncias
turisticas e nao turisticas, no setor do Food & Wine e no desenvol-
vimento de uma linha de design e fashion design que representa
uma grande oportunidade para o desenvolvimento local. De fato,
no ambito da ideia de um Atlas dos materiais, formas, sons e
cores da paisagem da Ghost Town, a Craco Ricerche decidiu criar
um verdadeiro lab design incubador de projetos e atividades. A
ideia central que deseja destacar e propor para projetos futuros
é a procura da alma do lugar, que nunca se perdeu e que esta
sempre projetada para o futuro.




Dos templos de Angkor as ruinas de Chernobyl, as cida-
des fantasmas ocupam um canto especial da imagina-
cao coletiva.

Existe um axioma, uma proporcao misteriosa e evanes-
cente entre a vida que fluiu em um lugar e o fascinio
que esse exercera uma vez abandonado: quase como
se todo evento que mana pela arquitetura pudesse dei-
xar rastros, como toda pessoa que vive em um ambiente
fosse capaz de lhe dar um valor especial.

Algo intangivel, mas presente. Algo misterioso, mas
percetivel. Algo que permanece no tempo: ecos de vidas
longinquas que deixam um charme indescritivel em ci-
dades abandonadas.

E Craco nao constitui uma excecao a regra:

Crescida entre pinaculos de rocha e colinas de argila, Craco
é 0 arquétipo da cidade fantasma.

Uma cidade queimada pelo sol e pelos invernos rigidos, um
conjunto de tijolos incertos agarrados um ao outro de acordo
com uma distribuicao tao expressiva e fascinante que nem
parece verdadeira: uma escultura de habitacoes destelha-
das, abdbadas destruidas e campanarios em ruinas.

Um lugar que nao pertence ao presente - preso nas dobras
do passado - e no qual o tempo e 0 abandono fizeram mila-
gres indescritiveis.

E precisamente & procura de um milagre - & procura de
emocoes profundas - que todos os anos milhares de visi-
tantes de todas as partes do mundo enfrentam uma longa
viagem, guiados pelo irresistivel chamamento de uma das
cidades fantasmas mais maravilhosas do mundo.

E para valorizar esse chamado que nasceu Ghost Town Re-
fuge.

Ghost Town Refuge é o concurso da YAC e Craco Ricer-
che que convida os designers a imaginar entre as ruinas
da antiga Craco um amplo sistema de reflgios contem-
poraneos, capazes de oferecer aos visitantes a mais su-
blime das experiéncias: viver entre as ruinas e adorme-
cer sob as abobadas de uma cidade fantasma.

Nos novos abrigos, entre as estradas ingremes e os ca-
minhos rochosos, os visitantes poderao deitar-se sob o
céu estrelado, escutar)do as vozes dos fantasmas be-
nevolentes de Craco. E quando o vento sopra entre as
Janelas vazias e os telhados arrancados que os espiri-
tos da vila voltam a aparecer: antigas dobradicas cober-
tas de ferrugem, que chiam e choram ao cair da noite,
como guardioes irreverentes da identidade de uma vila
que, apesar do tempo, nao quer morrer.

Yac agradece a todos os participantes que aceitarao este
desafio.
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> SITIO

Andar pelas ruas de Craco € uma experiéncia indes-
critivel. O som dos passos, o aroma doce e intenso das
folhas da figueira, o farfalhar de arbustos secos acari-
ciados pelo vento: tudo em Craco é uma nota de uma
composicao mais extensa de cores, paisagens e sen-
sacoes. Poucos sons quebram a sinfonia do siléncio. O
zurro esporadico dos burros, o turbilhdao de bandos de
gralhas pretas em torno da torre normanda, o zumbi-
do das moscas que se torna um grito incessante nas
horas mais quentes do dia: vozes esparsas e selvagens
lembram ao visitante que ele é apenas um convidado
modesto e fragil. Olhando para dentro das casas, uns
elementos da vida cotidiana contam histérias interrom-
pidas: garrafas cobertas de poeira sobre as lareiras
frias, cadeiras e cestas de vime consumidas pelo tempo.
Anedotas de uma vida simples, reunida ao redor da la-

reira e vivida de acordo com os ritmos da natureza, da agri-
cultura e dos animais. Os pinaculos evocam um bem-es-
tar sébrio, caraterizado por rastos de monumentalidade,
testemmunhada pelos restos de azulejos de majdlica que,
como escamas brilhantes de uma velha cobra, cobrem o
campanario da igreja antiga. O Unico protagonista em Cra-
co € 0 abandono: um abandono que requer a ilusao de es-
tar sozinhos: sozinhos entre as ruinas, sozinhos entre os
desfiladeiros de barro amarelo que atravessam os vales
que sobem do Jonico até as montanhas, sozinhos em uma
terra que parece sem limites, pois até as poucas cidades
ao redor parecem abandonadas. Uma leitura precisa de tal
riqueza territorial sera necessaria como ponto de partida
para a geracao de uma intervencao capaz de valorizar a
preciosidade do territorio em que se encontra. Para per-
mitir uma projetacao contextualizada e orientada para a
proposta de solucoes Uteis para os expedidores, fornece-
Mos a seguir os principais elementos que os concorrentes
deverao ter em conta.

1. Deslizamento: A ruina de Craco é o resultado de
uma sucessao de eventos distantes, que ocorreram em
momentos diferentes, mas cuja histéria se entrelacou
em um fracasso progressivo e irreparavel. A antiga for-
taleza normanda, datada de 1040 dC, ergue-se em um
solido conglomerado mineral, cercado por imponentes
massas de argila que se estendem por toda a paisagem
circundante. Uma terra generosa que, durante séculos,
favoreceu os agricultores com colheitas abundantes,
mas que dificilmente satisfazeu quantos deles deseja-
vam construir as suas proprias habitacoes. Crescen-
do em torno da torre, Craco impos um peso cada vez
maior sobre as argilas subjacentes, definindo um pon-
to de equilibrio cada vez mais delicado e desconhecido.
Os seguintes trabalhos hidraulicos, realizados por vol-
ta da década de 1930, para fornecer agua corrente as
residéncias da vila, drenaram a argila com as proprias
dispersoes fisiologicas, amolecendo-a e comprometen-
do a capacidade da mesma de suportar o peso de uma
cidade em expansao. O evento final, que nos anos "62 -




‘63 marcou o inicio da ruina de Craco, foi uma enorme
escavacao de terra a jusante, realizada para a constru-
cao de algumas instalacoes desportivas. Cada vez mais
pesado, amaciado da agua proveniente de cisternas e
pocos (nessa época havia 83) e privado da sua propria
firmeza, o barro de Craco comecou a escorregar, arras-
tando casas, pracas, prédios e todos os outros assen-
tamentos que o homem tinha construido ao longo dos

séculos. Nao foi um evento repentino, mas um colapso
progressivo e inexoravel: um deslizamento de terra que
lentamente engoliu partes cada vez maiores da cidade,
derrubando prédios e dispersando ao longo de seu cur-

so uma quantidade de detritos que hoje caraterizam a
cidade, quase cristalizada em um movimento descen-
dente em direcao ao vale, liquefeita no rio de barro que a
esmagou. O terremoto de Irpinia, nos anos ‘80, definira
o momento final do colapso de Craco, que sera definiti-
vamente abandonado por volta dos anos ‘80 de 1900. O

conhecimento e a compreensao das origens e da histo-
ria da instabilidade de Craco sao apenas o ponto de par-
tida para gerar arquiteturas conscientes que possam se
adaptar as caracteristicas do local.

2. Sistema natural; se Craco é em si uma joia ar-
quitetonica de rara magnificéncia, a area circundante
define o cenario mais perfeito para uma cidade que pa-
rece atraida pelas pinceladas de um pintor romantico.
No verao, observando o campo desde a torre normanda,
podem-se ver sucessoes de colinas de argila enrugada,
massas secas com formas suaves, moldadas pela acao
das chuvas que aqui esculpiram verdadeiras obras-pri-
mas naturais. Uma paisagem que parece impossivel de
admirar no contexto europeu, mais parecida com cena-
rios associados as terras da Arabia, entre o leste e 0
oeste: um lugar que conquistou o coracao e as aten-
coes de alguns dos mais brilhantes personagens de

el |

Hollywood, que aqui moldaram os seus proprios sonhos
e visoes [como por exemplo a Paixdo de Cristo, de Mel
Gibson, e Quantum of Solace, de Marc Forster). Olivei-
ras com troncos retorcidos pontilham o campo resse-
cado, onde frequentes colunas de fumo sobem para o
céu - resultado de pequenos incéndios com 0s quais 0s
agricultores alimentam a fertilidade da terra - deixando
vestigios e manchas pretas no chao que parecem dese-
nhos de carvao. Uma paisagem que dificilmente poderia
parecer fértil e que, no entanto, na primavera se torna
verde para voltar ao branco durante o inverno. Um ce-
nario Unico e sublime que a arquitetura tera que ler e
valorizar com habilidade.

3. Sistema territorial: qualquer que seja a aborda-
gem etimoldgica escolhida, a Lucania (a regido histérica
a qual Craco pertence) responde totalmente a cada uma
das sugestoes evocadas pelos historiadores. A Lucania




é sem duvida um “lugar de luz”, uma luz ofuscante que
exaspera todos os contrastes: luz e sombra, claros e es-
curos de uma terra cor de areia, manchada por oliveiras
e pilhas de cinzas. A Lucania é a "terra dos lobos™: um
lugar que da ao visitante essa sensacao de andar pelo
mais fascinante dos desertos, a ilusdo romantica de ser
o ultimo homem a habitar o planeta, o Ultimo a andar
pelas ruas, o ultimo individuo a enfrentar os animais
selvagens. Uma terra antiga, com uma histéria que re-
monta aos comecos da civilizacao ocidental: aqui a es-
cola pitagorica tracou as linhas do pensamento antigo,
aqui 0s romanos montaram os seus proprios acampa-
mentos, aqui os longobardos, bizantinos e sarracenos
ganharam e perderam guerras e batalhas. Apos o fim da
dominacao borbodnica no Risorgimento, é entre os seus
desfiladeiros que nasceram algumas das lendas mais
empolgantes sobre o “banditaggio”: estas sao as terras
do Carmine Crocco, “general dos bandidos”, e dos seus

2000 seguidores que durante anos alimentaram a revolta
camponesa no Reino da Italia: terras que sempre ficaram
distantes de qualquer poder central, terras de liberdade,
de subdrbios, de distancia remota e indiferenca ao barulho
e aos acontecimentos das metropoles. Um espirito e uma
histéria profundamente evocativos, nos quais os designers
poderao encontrar elementos eficazes de sugestao.

4. Intervencoes admitidas: para garantir o respeito
pelo valor arquitetdnico e paisagistico da Craco, fornece-
mos a sequir algumas especificacoes de projeto que os
participantes deverao ter em conta;

a. Serao permitidos novos volumes -auténomos, adjacen-
tes ou dentro das estruturas existentes - desde que:
I.  nao comprometam ou tornem ilegiveis as arquite-
turas existentes:
II. nao excedam os 5 m de altura;

lil. nao excedam um total de 1000 metros quadra-
dos:

Iv. sejam incluidos na area prevista no concurso
[verificar arquivo dwg];

v. garantam um desenho que se harmonize com a
arquitetura e a paisagem ao redor.

Os materiais utilizados deverao harmonizar-se com
a arquitetura existente e a paisagem ao redor: com-
pativeis ou dissonantes, tradicionais ou high-tech,
devera ser garantido o desenho geral dos materiais
para uma maior valorizacao das arquiteturas exis-
tentes.

O complexo deve garantir a maxima acessibilidade
possivel, especialmente pelos usuarios com mobili-

dade reduzida (dentro dos limites de um local fisio-
logicamente inacessivel, que nunca podera ser com- \‘




pletamente adequado a acessibilidade de todos);
d. o complexo deve ser energeticamente sustentavel;
e. € proibido demolir as estruturas existentes;

f. operacoes de escavacao e construcao de ambientes
subterraneos nao sao permitidas;

5. Matera; no intento de entender o lugar é funda-
mental ter em conta a proximidade de Matera. Cidade
renascida das suas préprias ruinas, Matera é um sim-
bolo da redencao deste canto da Italia: desde a “vergo-
nha nacional” do primeiro periodo do pés-guerra (quan-
do as casas foram evacuadas devido a maléria) ate o
reconhecimento como Patriménio Mundial da UNESCO
e capital da cultura em 2019. Cidade Unica no mundo,
Matera € a sua prépria paisagem, Matera é as suas pro-

prias pedras: um labirinto de cavernas, grutas e pocos es-
cavados entre as rochas a beira do despenhadeiro de Gra-
vina. Um cenério arcaico dotado de uma “beleza dolorida”,
definida assim por Carlo Levi na década de 1940, atribuindo
a ela a mesma monumentalidade que associava ao infer-
no de Dante: um horror estreito e profundo, composto de
pedras enormes e de um sistema intrincado de galerias
cavadas pelos homens. Um abrigo primitivo, preservado
intacto desde o inicio dos tempos e agora transformado
em um elegante sistema de alojamentos: uma ampla rede
de pousadas e spas de luxo, mas que nunca para de fazer
referencia ao tempo em que as pessoas dormiam com 0S
animais sobre as rochas, quando o fogo era a maior magia
que o homem ja conhecera, e uma caverna o abrigo mais
seguro que a natureza poderia oferecer.
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> PROGRAMA

Um refdgio é uma arquitetura de fronteira: uma cons-
trucao extrema para defender criaturas pequenas e fra-
geis no imenso contexto de um ambiente hostil. Nas-
cidos como moradias nas montanhas, os abrigos sao
fragmentos irredutiveis de hospitalidade em ambientes
inospitos, réstias de habitabilidade onde as cidades nun-
ca ousaram. O refugio é, por definicao, uma tentativa de
domesticar um lugar selvagem, remoto ou abandonado.
Craco, nisso, é semelhante ao cume de uma montanha:
Craco - a sua maneira - é remoto, Craco é - a sua ma-
neira - inabitavel. Nao é um macico natural, mas uma
montanha artificial, nem uma maravilha da natureza,
mas uma maravilha do abandono, nem um lugar que
desafia o céu, mas um lugar que desafia a terra. Como
as montanhas, Craco exige uma longa viagem para ser
visitada, talvez nao a pé, mas através de desfiladeiros

desertos e estradas estragadas: um caminho de abstra-
cao, de reflexao sobre si mesmo. Como as montanhas,
Craco é um lugar que acaricia as cordas mais profundas
dos coracdes dos visitantes, para tocar notas de silén-
cio, meditacao, de distancia da vida cotidiana barulhen-
ta. Notas que lembram ao visitante ser imensamente
pequeno, dentro de uma natureza imensamente gran-
de: uma memoaria distante, a memaria do homem em
busca da primeira caverna, do primeiro refugio. Nesse
sentido, Ghost Town Refuge solicitara aos participantes
utilizarem a abordagem da arquitetura da montanha,
transferindo no maravilhoso contexto de Craco, a cidade
desabitada e inabitavel, uma série de abrigos contem-
poraneos modestos, mas muito elegantes; reflgios que
saibam dialogar com as ruinas e a natureza para ofere-
cer experiéncias sublimes que apenas os lugares mais
remotos do planeta sabem inspirar. A seguir, sao des-
critos os elementos que os participantes deverao proje-
tar, sublinhando que a composicao desses cenarios, a
Integracao ou alteracao dos mesmos, e 0 enfoque sobre

um deles ou sobre outro, fara parte integrante do con-
curso, sendo plenamente reconhecida como livre esco-
lha do concorrente.

1. Shelter (n.8); estruturas de apoio a um tipo de tu-
rismo que seja dinamico, voltado para trekkers e fas de
caminhada. Unidades essenciais, mas ricas em estilo,
estruturas leves -abertas ou privadas, com acesso livre
ou controlado - capazes de se confundir com a paisa-
gem para oferecer um reflgio para aventureiros e cam-
pistas. Dentro das ruinas ou nos espacos abertos, as
novas estruturas transformarao Craco em um complexo
acolhedor: um local de descanso disponivel para o vi-
sitante que aqui encontrara abrigo em um encantador,
onde podera descansar entre o aroma dos figos e ador-
mecer sob a luz de inUmeras estrelas. Essas estruturas
devem ser autonomas e moveis, sem necessidade de
outros servicos [max. 14 m? cadal;

2. Suite (n.3): suites localizadas no territorio, agar-\‘




radas a rocha ou situadas entre as ruinas. Apartamen-
tos projetados para atender as necessidades de qual-
quer visitante. Moradias capazes de acomodar de 2 a 4
pessoas, projetadas para oferecer uma experiéncia lu-
xuosa e refinada: elegantes salas de onde seja possivel
observar os desfiladeiros desertos, ou piscinas privadas
com vista para o céu; € necessario incluir uma casa de
banho, cozinha, 2 quartos, area de bem-estar, sala de
estar (max 60 m? cada)

3.  Centrode servicos [n.1); espaco publico com dife-
rentes servicos, como ponto de informacoes, restauran-
te, biblioteca e espaco para exposicoes. Esta estrutura
tera como objetivo completar a experiéncia das diferen-
tes faixas de publico: desde as casas de banho comuns
e as areas de bem-estar para os hospedes dos Shelters,
até o centro de informacées/restaurante para os visi-
tantes das suites: um local ideal para ler um livro com
vista para as paisagens da Lucénia ou saborear as es-

pecialidades locais sob o brilho das estrelas (max. 700
metros quadrados).

4. Rotas e pontos panoramicos; mesmo no respeito
do isolamento necessario de cada mddulo, podem ser
previstas rotas essenciais, complementos e arquitetu-
ras para a conexao entre os diferentes elementos do
parque arqueologico. Nesse sentido, passarelas sus-
pensas, caminhos e pontos panoramico, assentos, an-
fiteatros, nichos e miradouros entre as ruinas, podem
fazer parte integrante da proposta do projeto [sem limi-
tes impostos).




> CALENDARIO > PREMIOS

25/11/2019 inscricoes “early bird” - inicio 1° PREMIO
8.000 €
22/12/2019 (h 11.59 pm GMT] inscricoes “early bird” - fim X
2° PREMIO
4.000 €
23/12/2019 inscricoes “standard” - inicio X
3° PREMIO
19/01/2020 (h 11.59 pm GMT] inscricdes “standard” - fim 2.000 €
“GOLD” MENTION
20/01/2020 inscricoes “late” - inicio 500 €
16/02/2020 (h 11.59 pm GMT] inscricoes “late” - fim “GOLD” MENTION
500 €
19/02/2020 (h 12.00 pm - meio-dia - GMT) término da entrega projetos 10 HONORABLE MENTIONS

30 FINALISTAS
24/02/2020 reuniao juri
Todas as propostas premiadas vao ser trasmitidas em revistas e sitios de arquitetura
e vao ser expostas em exposicoes internacionais. Todas as propostas finalistas vao ser
30/03/2020 publicacao dos resultados publicadas em www.youngarchitectscompetitions.com

Esclarece-se que a distincao entre inscricao “early bird”,"standard” o “late” ndo tem
nenhuma influéncia na data estabelecida para a entrega dos projetos: 19/02/2020.



http://www.youngarchitectscompetitions.com

> INSCRICAQ

O procedimento de inscricao é informatizado:

e acceder a pagina web: www.youngarchitectscompetitions.com;

e entrar na area de inscricao;

e preencher os campos obrigatoérios;

e a0 término do processo, ao primeiro membro da equipa chegara um e-mail de con-
firmacdo com o cddigo da equipa ("teamID”, atribuido de maneira automatica e ca-
suall; verificar em “spam” no caso de ndo o ter recebido na “caixa de entrada”;

e vao receber um nome de utilizador, uma senha e um link; abrir o link para enviar a
YAC a confirmacao da inscricao;

e confirmar a pre-inscricao e acceder a area para efetuar o pagamento;

e depois, e sé depois, de ter feito a pre-inscricao e o pagamento sera possivel carre-
gar o documento;

e acceder a pagina; inserir o nome de utilizador e a palavra-passe; carregar o mate-
rial; ao primeiro membro da equipa sera enviado um email a confirmacé&o; (contro-

~lar na caixa “spam”).

E recomendavel efetuar os procedimentos com prudente antecipacao relativamente
aos prazo estipulados.

> FAQ

Durante todo decorrer da competicdo, até ao dia 19/02/2020 - término da entrega dos
projetos - os participantes poderao efetuar qualquer tipo de pergunta através do en-
dereco electronico do concurso: yacldyac-ltd.com. A equipa respondera aos candidatos
singularmente e publicar semanalmente todas as novas perguntas da seccdo "FAQ" na
pagina da internet do concurso. A atualizacao da pagina sera notificada nos canais de
comunicacao Facebook e Twitter. As respostas publicadas na area FAQ serdo em lingua
inglesa. E evidente que a equipa sempre sera disponivel para fornecer suporte relati-
vamente as questoes de carater técnico ligadas a eventuais disfuncoes do processo de
upload.

> MATERIAIS

e 1quadro em formato A1 (841mm X 594mm]) em formato pdf (dimensao méaxima de 10
mb), orientacdo horizontal ou vertical como preferir, sendo necessario fazer o res-
petivo upload na pagina de internet do concurso depois de ter efetuado o login. No
quadro é necessario fazer a descricao de:

I. agénese da ideia projetual;

ii. osesquemas graficos (plantas seccoes, vistas) em quantidade, escala e tipo sufi-
cientes para dar uma indicacao do projeto;

iii. vistas 3D (como preferir renders, esbocos ou foto do modelo);

Nome do ficheiro: A1_teamID_GTR.pdf (ex.: se o ID do grupo é 123, o nome do quadro
A1 sera: A1_123_GTR.pdf]

e 1documento em formato A3 (420mm x 297 mm) em formato pdf (dimensdo maxima
de 10 mb), maximo de 7 paginas, orientacdo horizontal, sendo necessario fazer o
respetivo upload na pagina de internet do concurso depois de ter efetuado o login,
com os seguintes elementos:

I. uma planimetria geral em escala 1:2000
li. plantas significativas em escala 1:250
lii. pelo menos uma seccao significativa em escala 1:250

Nome do ficheiro: A3_teamID_GTR.pdf (ex.: se o ID do grupo é 123, o nome do docu-
mento sera: A3_123_GTR.pdf]

e 1 foto de capa em formato .jpeg ou .png, dimensdes 1920x1080 pixel; ou seja uma
Imagem que represente o projeto e que sera a sua icone avatar

Nome do ficheiro: Cover_teamID_GTR.jpg [ex.: se o ID do grupo é 123, o nome do do-
cumento sera: Cover_123_GTR.jpg)

Os textos do projeto deverao ser sintéticos e em lingua inglesa. O projeto nao podera
conter nomes ou referéncias aos projetistas. O projeto nao podera conter o codigo de
identificacao do grupo que podera constar exclusivamente no nome do ficheiro, dado
que este nao sera visto pelo juri.
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> REGRAS

Osparticipantesdevemrespeitarostemposeosmodosparaocalendariodeinscricoes
e pagamento.

Os participantes devem respeitar as instrucoes relativamente ao material requerido.
Osparticipantespodemserestudantes,licenciados, profissionais;naoénecessarioser
expertos em disciplinas de arquitetura numa Ordem de Arquitectos.

Os participantes podem organizar-se em equipas.

Cadaequipatem que terpelomenosum membro que tenhaentre 0s18 e os 35anos de
idade.

Nao existem restricoes ao numero maximo de membros por equipa.

Nao existem restricoes relativamente a proveniéncia de diferentes paises, cidades ou
universidades dos membros de cada equipa.

Pagar uma quota de inscricdo permite apresentar s6 um projeto.

E possivel apresentar mais de um projeto pagando mais duma quota de inscricao - as
quotas serao determinadas de acordo com o calendario da competicao.

Cada prémio inclui comissoes bancarias e taxas.

O prémio nao varia seqgundo o numero de membros de cada grupo.

A adequacao/conformidade dos projetos sera avaliada por uma comisséao técnica de-
signada pelo/por Craco Ricerche: essa avaliacdo nao é vinculativa para os fins do
trabalho do juri;

. O juizo do juri e incontestavel.

Os participantes nao devem ter nenhum contacto a respeito da competicao com os
membros do juri.

E proibidoaos participantes divulgar material relativoaos préprios projetos parao con-
curso antes da selecgao dos vencedores.
Eproibidaaparticipacaodetodosaquelesquetenhamrelacoeslaborais permanentes
ou relacoes familiares com um ou mais membros do juri.

Em casodeincomprimentodo presente regulamento, o participante/a suaequipe se-
rao automaticamente excluidos do concurso sem ter a possibilidade de recuperar a
propria taxa de iscricao.

Cada membro da equipe é considerado contribuidor ativo para projeto presentado.
A participacao implica total aceitacao das regras, dos termos e condicoes do presente
aviso de concurso, sem excecoes.

Q

> CAUSAS DE EXCLUSAC

Os projetos que tém textos em linguas diferentes do inglés.

Os projetos que tém nomes ou referéncias aos projetistas— o id da equipa € conside-
rado uma referéncia aos projetistas e podera aparecer exclusivamente no nome do
ficheiro, dado que este nao ¢ visualizado pela juri.

Os ficheiros nao nomeados em conformidade com as regras escritas na competicao.
Omaterialincompletoouquenaoseencontreemconformidadecomasregrasescritas
na competicao.

O materialenviado depoisdadata limite ou segundoum modelodiferente daquele des-
crito no regulamento.

A equipa que nao inclui um membro com menos de 35 anos.

Qualquer participante que interpela um o mais membros do juriacerca da competicao
em curso, sera automaticamente excluido do concurso.

qualquer participante que tenha relacoes de trabalho continuas ou parentais com um
ou mais membros do juri;

Qualquer participante que difunde o material relacionado com os seus projetos antes
da adjudicacao dos vencedores.

qualquer participante que nao seja o proprietario ou autor do projeto candidato (totali-
dade ou uma parte].




> NOTE

Todos os direitos (disponiveis) de propriedade intelectual e/ou industrial e/ou de
exploracao economica, sem excecao, relativos aos materiais dos vencedores do
concurso e dos participantes que ganharam um prémio (seja monetario ou nao
monetario, mesmo apenas em termos de visibilidade ou outros) sao adquiridos defi-
nitivamente pela YAC, em nivel global e em forma perpetua. A YAC, por conseguinte,
adquire o direito exclusivo de uso e de exploracao econdmica do projeto, sem limites
de tempo e de lugar, assim como o direito de reproducao do projeto, sob qualquer
forma e maneira, incluindo o direito de utilizar, realizar, adaptar, modificar, publicar
em qualquer canal de comunicacao, equipo ou social media, exibir, reproduzir e
distribuir o projeto, também para fins de marketing e publicidade; realizar revisoes
editoriais, criar obras derivadas baseadas nele, assim como conceder licencas a
terceiros relativas ao projeto, ou a partes dele, em qualquer modo, forma ou tecno-
logia incluindo o cd. “right of panorama” sem limitacao de tempo ou lugar.

Para todos os projetos premiados - incluindo os projetos que tenham recebido um
reconhecimento nao monetario - os projetistas comprometem-se a fornecer qual-
quer material digital adicional (por exemplo, modelos tridimensionais) inerente ao
projeto, com o objetivo de melhor relatar, através de publicacoes e produtos edi-
toriais especificos, os resultados do concurso. O material fornecido permanecera
propriedade exclusiva da YAC.

Em todos os projetos participantes no concurso que nao obtiveram nenhum prémio
nem reconhecimento, a YAC reserva-se o direito de usar o material fornecido para
exposicoes, publicacdes (mesmo no website e social media), catdlogos e dossiés -
web ou em papel - exceto pelo direito do projetista de ser citado como criador do
trabalho (direito de paternidade];

Os projetos tém de ser novos e originais e fruto da atividade intelectual dos partici-
pantes que nao poderao apresentar obras que nao respeitem esses aspetos. AYAC e
a CRACO RICERCHE nao serao responsaveis de nenhum custo nem dano decorrente
ou relacionado a violacao de direitos de propriedade intelectual de terceiros.

Os participantes no concurso garantem que no Material fornecido ndo ha marcas e/
ou patentes e/ou registros validos pertencentes a terceiros, e comprometem-se a
iIndenizar e isentar a YAC e a Craco Ricerche de qualquer custo ou dano derivado ou
relacionado a violacao de esta garantia.

Todo o material disponivel e necessario para a competicao encontra-se na seccao
download da pagina da internet www.youngarchitectscompetitions.com. Indepen-
dentemente da inscricao ao concurso. Ainda assim € concedida a ulterior utilizacao
de eventual material recuperado ou compilado por cada participante.

Para qualquer visita a cidade de Craco, ao parque arqueoldgico e outros servicos
possiveis de transferéncia ou alojamento, consulte o site https://www.cracoricer-
che.net/
EpossivelqueaYACefetuealteracoesrelativamenteasdatasouulteriorespormenores
do concurso exclusivamente com vista a garantir a sua melhor realizacao, comuni-
cando as eventuais alteracoes através de todos os canais de comunicacao dos quais
se serve e com uma antecedéncia razoavel.

AYAC nao é responsavel por eventuais disfuncoes, dificuldades técnicas ou faltas de
recepcao do material. Convidam-se os participantes a efetuar os procedimentos
de inscricao, pagamento e upload dos projetos com cautelosa antecipacao relativa-
mente as datas limite e a indicar com um e-mail eventuais dificuldades de carater
tecnico.

J.  Os dados pessoais fornecidos pelos participantes no concurso sao compartithados

pela YAC srl com a Craco Ricerche, a menos que existam acordos diferentes, espe-
cificos e preventivos a esse respeito entre as partes.

k. Esta competicao ndo é um evento como previsto no artigo 6 do D.P.R. 430/2001.

. Osparticipantesseraoresponsaveis pelaveracidade e exatidao dos dados pessoaisin-
dicados e a Sociedade promotora nao assume nenhuma responsabilidade pela in-
dicacao de dados falsos. De qualquer modo, a sociedade promotora, de acordo com
a legislacao em matéria de privacidade, reserva-se o direito de verificar os dados
inseridos e de exigir uma copia do documento de identificacao em referéncia aos
dados pessoais utilizados na inscricao.

m. AYAC e o Craco Ricerche nao serao responsaveis da declaracao de dados falsos por
parte dos participantes.

n. Aoinscrever-seaoconcurso, os participantes aceitam os termos e as regras de parti-
cipacao.

o. Este regulamento é disciplinado pela lei italiana. Cada eventual controvéersia sera
competéncia exclusiva do tribunal de Bolonha.

> NOTAS A ADJUDICACAO DOS PRE-
MIOS

a. Apublicacaodosresultadosdeacordocomocalendariodoconcursodeve serconside-
rada temporaria e vinculada a verificacao dos requisitos definidos no anuncio;

b. Apods a publicacao dos resultados, de acordo com o disposto no art. jdas notas, a YAC
srl reserva-se o direito de verificar e coletar copias dos documentos de identidade
dos vencedores:

c. Uma vez verificada a identidade dos vencedores como no ponto b), a atribuicao dos
prémios esta sujeita a assinatura de uma autodeclaracao que atesta o respeito das
condicoes de elegibilidade do concurso.
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David Chipperfield

David Chipperfield Architects

David Chipperfield fundou o estudio de ar-
quitetura homonimo em 1985. Professor
e conferencista em universidades presti-
giosas na Austria, Italia, Suica, Reino Uni-
do e Estados Unidos, em 2012 Chipperfield
curou a 132 Exposicao Internacional de Ar-
quitetura da Bienal de Veneza. Membro ho-
norario do American Institute of Architects
e do Bund Deutscher Architekten, ganhou
varios prémios de arquitetura, como a Me-
dalha de Ouro Heinrich Tessenow, o Grand
DAl (Verband Deutscher Architekten und
Ingenieurvereine] Award for Building Cul-
ture. Premiado com o titulo de Comandante
da Ordem do Império Britanico em 2004, de
Royal Designer for Industry em 2006 e elei-
to para a Royal Academy em 2008, em 2011
foi premiado com a Medalha de Ouro em Ar-
quitetura pela RIBA. A Japan Art Association
atribuiu-lthe em 2013 um Praemium Impe-
riale para a carreira.

Alberto Veiga &

Barozzi Veiga

Alberto Veiga, nascido em 1973, cresceu em
Santiago de Compostela e estudou Arqui-
tetura na Escuela Técnica Superior de Ar-
quitectura em Navarra. Entre 2007 e 2010,
fol professor na International University of
Catalonia em Barcelona e em 2014 foi Pro-
fessor Visitante no Instituto Universitario de
Arquitetura de Veneza. Veiga ensinou em fa-
culdades de arquitetura em todo o mundo:
Espanha, Italia, Suica, Estados Unidos, Rei-
no Unido e Chile.
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Joao Luis Carrilho da Graca

Carrilho da Graca Arquitectos

Nascido em 1952, arquiteto desde 1977, vive e tra-
balha em Lisboa. A sua obra foram atribuidos diver-
sos prémios e distincoes, nomeadamente o Prémio
FAD,Espanha (1999], Ordem de Mérito da Republica
Portuguesa (1999]); Prémio Piranesi - Prix de Rome
(2010J, , Medalha da “Académie d'Architecture”, Pa-
ris(2012); International Fellowship do Royal Institu-
te of British Architects(2015), Prémio Leon Battista
Alberti do Politecnico di Milano. Foi nomeado e/ou
selecionado para o prémio europeu de arquitetura
Mies Van der Rohe em diversos anos. Participou na
representacao oficial de Portugal a 12a, 13a e 16a
Bienal de Arquitetura de Veneza e na exposicao
central da 15a Bienal. Professor na Faculdade de
Arquitectura da Universidade de Lisboa entre 1977
e 1992 e, posteriormente,entre 2014 e 2019. Entre
as realizacoes mais interessantes destacam-se: o
Conservatério Regional de musica em Portalegre
(1988-92), a Escola superior de comunicacao social
de Lisboa (1988-93) e a intervencdo de restauracao
e renovacao do mosteiro de Santa Maria de Fior de
Rosa no Alentejo (1992-95).
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Benedetta Taqllahﬂ§
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Miralles Tagliabue EMBT

Bendetta Tagliabue estuda arquitetura na IUAV de
Veneza e em 1994 funda o estudo Miralles Taglia-
bue EMBT em colaboracao com Enric Miralles com
base em Barcelona, Xangai e Paris. Benedetta en-
sinou em prestigiosas universidades internacionais
como a Harvard y a Columbia e em 2004 recebeu o
doutorado ad honorem da Faculdade para as Artes
e Ciéncias Sociais da Edimburgh Napier University
na Escocia. Alguns dos seus projetos mais impor-
tantes sao o Parlamento Escocés de Edimburgo,
o Parc Diagonal Mar e o Mercado Santa Caterina
de Barcelona, o Campus Universitario de Vigo e
o Pavilhao Espanhol para a Expo Xangai 2010 que
ganhou o prestigioso prémio RIBA como "Melhor
edificio internacional de 2011". O gabinete dedica-se
a projetos de arquitetura, espacos publicos, design
industrial e de interiores e destaca pela sua espe-
cial atencao ao contexto. O gabinete ganhou nume-
rosos prémios internacionais na arquitetura e no
design. Entre os projetos atuais destacam-se a Bu-
siness School para a Universidade Fudan de Xan-
gai, as torres-escritorios em Xiamen e Taichung, as
areas publicas de HafenCity de Hamburgo.
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Vincénzn Latina

Vincenzo Latina Architetti

Vincenzo Latina é professor da Universita degli Stu-
di di Catania e na Escola de Arquitetura de Mendri-
sio, a Universidade da Suica Italiana. Latina rece-
beu varios prémios, como por exemplo o “Architetto
Italiano 2015", promovido pelo Conselho Nacional
de Arquitetos na Italia; a "Medaglia d'Oro allArchi-
tettura Italiana 2012" na Trienal de Milao; em 2008,
os prémios: "Premio Innovazione e Qualita Urba-
na”, Rimini Fiere EuroP.A. e o prémio G.B. Vaccarini;
em 2006, o Prémio Gubbio 2006; em 2004, o Prémio
Internacional Dedalo Minosse, under 40: em 2003,
os prémios: "Il Principe e Architetto” e o "Premio
Internazionale Architetture di Pietra 2003".
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lan Ritehie

lan Ritchie Architects

lan Ritchie é o fundador de um dos estudios
de arquitetura mais avancados, originais e in-
fluentes do cenario contemporaneo, premiados
com mais de 100 prémios nacionais e interna-
cionais. lan é Royal Academician e membro da
Academia “Akademie der Kiinste”; professor de
arquitetura na Universidade de Liverpool, foi
homenageado com o titulo honorario de me-
stre em Building and Architectural Engineering
pelo Politécnico de Milao. Membro da Society of
Facade Engineering, foi recentemente consul-
tor para a Ove Arup Foundation, para o Centre
for Urban Science and Progress da Universida-
de de Nova York e para a Columbia University
para o plano diretor de Manhattanuville. Ele pre-
sidiu muitos juris internacionais, como o RIBA
Stirling Prize, o RIAS Doolan Award, o Berlin
Art Prize, o Czech Architecture Grand Prix Jury
e os Nouveaux Jeunes Albums para o governo
francés. Fundador e diretor do estudio de desi-
gn Rice Francis Ritchie, com sede em Paris, lan
atualmente realiza inumeras conferéncias em
todo o mundo, € autor de livros e as suas obras
sao expostas em galerias e museus de renome
internacional.

_fanco Audrito

Studio 65

Nascido em 1943, Franco Audrito fundou o Studiob5
em 1965, junto com um grupo de artistas e estudan-
tes italianos. O estudio, que estd em rapida expan-
sao seja no setor da arquitetura seja naquele do de-
sign, é muito ativo no Oriente Médio, onde, a partir
da década de 1970, foram abertos escritdrios em
Jeddah, Riyadh, Cairo, Bali, Pequim e Abu Dhabi.
Os seus projetos recebem inimeros prémios inter-
nacionais, como o Aga Khan Award, e sao expostos
em eventos internacionais de design e arquitetura.

David Basulto

y

ArchDaily

David Basulto licenciou-se em Arquitetura
em 2006 na Pontificia Universidad Catdlica
de Chile e em 2008 fundou a ArchDaily, uma
plataforma internacional de arquitetura que
visa compartilhar ideias, inspiracoes e in-
sights técnicos com diferentes escritdrios
em Santiago do Chile, Pequim, Cidade do
México, Sao Paulo, Bogota e Lima. David é
conferencista em varias escolas internacio-
nais de arquitetura, como Harvard, Strelka
Institute e nem ocasiao da American In-
stitute of Architects Convention, realizada
anualmente em Atlanta. Curador e editor de
exposicoes e bienais de arquitetura, David
recebeu um National Award for Innovation
pelo governo chileno em 2012.
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Giusephé Lacicerchia

Craco Ricerche

Nascido em 1956, Giuseppe Lacicerchia é economi-
sta da cultura, pesquisa e inovacao e especialista
em politicas de desenvolvimento e redes europeias.
Presidente da Camara Municipal de Craco de 1995
a 1999 e, posteriormente, de 2009 a 2019, promoveu
e regulamentou o Parco Museale Scenografico de
Craco e desempenhou funcoes de gestao no campo
da investigacao e inovacao para o desenvolvimento
territorial. Atualmente, Lacicerchia é presidente da
Craco Ricerche srl, empresa que trabalha no de-
senho, promocao e implementacao de atividades de
pesquisa e desenvolvimento tecnoldgico.

i Marchetti

Marlegno

Angelo estudou engenharia civil na Universida-
de de Brescia onde se licenciou em 1998. E o
Diretor Executivo da Marlegno S.r.l. - Prefabri-
cated Wooden Buildings, empresa especializa-
da na engenharia e prefabricacao de edificios e
estruturas de madeira. Algumas das caracteris-
ticas principais da empresa sao: o desenvolvi-
mento de projetos “sob medida”, e experiéncia
e as capacidades técnicas/tecnologicas, o entu-
siasmo pela inovacao e a atencao para as espe-
cificacoes construtivas -com especial atencao
para a sustentabilidade e o respeito pelo am-
biente. Desde 2013 € o vice-presidente do grupo
nacional dos fabricantes de Assolegno -FLA.
Muito optimista e prd-activo, apoiante das con-
strucoes tecnoldgicas, eficientes e compativeis
com o mio ambiente, obteve especializacoes e
qualificacoes do sector. Realizou conferéncias,
cursos de formacao e workshops em univer-
sidades e escolas técnicas. Recentemente re-
cebeu o Premio dei Premi 2016, entregado pelo
Presidente da Republica Italiana, um prémio de
prestigio no ambito da inovacao.
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