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m Versoes do documento

V.00

31.07.2021

Primeira versao publicada

V.01

18.02.2022

Atualizacao das seguintes colecoes:
- Hybrid
- Time 2.0

Criacao da Colecao Linea Time 2.0

V.02

11.05.2022

Segunda atualizacao das seguintes
colecoes:

- Hybrid

- Time 2.0

Criacao das colecoes:
- Pure Stone

- Linea Pure Stone

- Slabstone

- Linea Slabstone

V.03

02.03.2023

Atualizacao das seguintes colecoes:
- Hybrid

- Time 2.0

- Linea Time 2.0

- Pure Stone

- Linea Pure Stone

- Slabstone

- Linea Slabstone
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Introducao

MARGRES _ Manual da Biblioteca BIM

O presente Manual de Biblioteca BIM tem como objetivo apoiar a utilizacao
dos Objetos BIM de produtos desenvolvidos e comercializados pela
MARGRES, procurando ajudar os Técnicos da Industria AEC - Arquitetura,
Engenharia e Construcao, na sua tomada de decisodes.

Descricao da Biblioteca

A Biblioteca BIM apresentada, foi desenvolvida para AUTODESK REVIT® e
é referente as seguintes colecdes comercializadas pela MARGRES:

_ Hybrid

_Time 2.0

_LineaTime 2.0

_ Pure Stone

__Linea Pure Stone

_ Slabstone

_ Linea Slabstone

Os Objetos BIM desenvolvidos contemplam todas as tipologias das
colecoes acima referidas, nas cores, acabamentos e formatos disponiveis.

Versoes Compativeis

A Biblioteca desenvolvida, é compativel com o software AUTODESK
REVIT® versao 2019 ou superior.

Caracteristicas dos Objetos

Os Objetos apresentam-se criados nas respetivas categorias, de

modo a que possam ser utilizados de acordo com a sua aplicacao real.
Deste modo, todos os objetos relativos a revestimentos de parede e
revestimentos de pavimento, encontram-se criados nas categorias Wall e
Floor respetivamente - familias de sistema. As pecas de rodapé (Skirtings)
encontram-se criadas na categoria Wall Sweep - Familia de sistema.

As pecas de degrau bem como os Cantos Internos e Cantos Externos,
encontram-se criadas na categoria Generic Models e como familias
carregaveis em formato *.Rfa.
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Os objetos sao apresentados com medidas nominais, mas encontram-

se modelados com as suas medidas reais tendo em conta o calibre
central, acrescendo 1,00mm em volta de toda a medida da peca para
contabilizacao de uma junta de 2mm para os de aplicacao no interior.

Aos objetos de aplicacao no exterior acresce 1,50mm em volta de toda a
medida da peca para contabilizacao de uma junta de 3mm. Os objetos da
cor Black da colecao Hybrid, os da cor Grey da colecao Slabstone e os das
cores Black e Carbon da colecao Time 2.0 contabilizam uma junta de Smm,
acrescendo 2,5mm em volta de toda a medida da peca tendo em conta
uma aplicacao no exterior.

As instrucoes aqui propostas sao apenas uma indicacao e tém como
proposito ilustrar a execucao de uma pavimentacao correta. Recomenda-
se a consulta das normas e legislacao aplicaveis em cada pais, assim
como as instrucoes da equipa de projetistas.

Insercao da Biblioteca de Materiais

Os Objetos criados tém materiais associados que, para efeitos de
representacao e renderizacao, possuem imagens que lhe conferem as
suas caracteristicas no que respeita a cor, formato e acabamento.

Para que o programa possa mapear convenientemente as imagens de que
ird necessitar, devera ser descompactado o ficheiro MARGRES-[respetiva
colecaol]-Materials.zip e guardada a respetiva pasta numa diretoria do
utilizador.

De seguida, sera necessario incluir o caminho até a referida pasta, na lista
de caminhos para mapear texturas de materiais. Para tal, ter-se-a deir a
FILE / OPTIONS:

REeBG- -~ QQu-LA G-0F
[ ]A:(Mulu-: Swctise  Steel  Systems et Ansotste

= &) Racent Decements

[ e ,

By Ordeted Uit w

-



De seguida, na seccao RENDERING, adicionar o caminho a lista de
caminhos adicionais:

Camerw Addters e smew wex et

e

S o

E conveniente que, apds este passo, o software seja reiniciado. Desta
forma, assegura-se que todas as imagens necessarias aos materiais, para

fins de renderizacao das pecas que se pretenderao utilizar, se encontram
devidamente mapeadas.

[ Insercio das Familias

As pecas pertencentes a familias de Sistema, relativas a revestimentos

de paredes e revestimentos de pavimento, terao de ser carregadas de um
ficheiro de projeto (*.RVT) para outro. Assim, para transferir os elementos
da categoria Wall ou Floor, ter-se-a de ter o ficheiro para o qual se
pretende trazer Objetos MARGRES, bem como o ficheiro relativo a tipologia
pretendida abertos e ir a MANAGE / TRANSFER PROJECT STANDARDS:

IO Architecture  Structure  Steel  Systems  Insert  Annotate  Analyze  Massing & Site  Collaborate ViewAdd-In

h &-‘s Object Styles [ Project Parameterslf'é Transfer Project Standards I Structural Settings ~ %
Modify| Materials n Snaps g Shared Parameters m Purge Unused MEP Settings ~

1
[ Project Information Global Parameters B Project Units

Additional _
EE Panel Schedule Templates ~  Settings

Select v Settings

De seguida, seleciona-se o tipo de Objeto que se pretende transferir. No
caso de pavimentos, tera de ser escolhida a opcao Floor Types e, no caso
de revestimentos de parede, a opcao Wall Types:
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Select Items To Copy

Copy from: Project File.nt

|[[]Bevaton Types
|CFascs Settings
|[[]ea Patterns
{CJFed Regon Types
{C]Fiex Duct Types

Check A
=

Select Items To Copy

Copy from: Project File.t

[CJsun Settngs
[CJText Types
[JTop Rai Types
{C]view Reference Types
[Iviewport Types
{[CJvoitage Types

Wal T

Wall T
|[JWre Insuation Types
[CJwire Material Types
|[CJwre Settings
I[Cwire Szes
I[[Jwire Temperature Rating Types
‘[jvm Types

Check Al
Check None

v

Cancel

Os objetos desenvolvidos enquanto objetos da categoria Wall Sweep, para
poderem ser carregados para um projeto, devera primeiramente ser
aberto o ficheiro correspondente e, no ficheiro para onde se pretende levar
estes Objetos, ir a MANAGE / TRANSFER PROJECT STANDARDS, tal como
acima mencionado. De seguida, escolher a opcao Wall Sweep Types:

Select Items To Copy

Copy from: Project File.t

|CJsun Settngs
[CJText Types
[JTop Rad Types
[CJview Reference Types
|CJviewport Types

T

!D\m Settngs

[CJwe Szes
[[Jwire Temperature Rating Types
[Jwwe Types

ypes
[(Jwire Insuation Types
[Jwire Material Types

o ][ o

Chedk Al

Check fone

v

De forma a serem aplicados, basta que se selecione o comando especifico
para colocacdo de Wall Sweeps em ARCHITECTURE / WALL / WALL:

SWEEP:
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.ﬂ“ Ar(hitecturel Structure  Steel  Systems  Insert Ar

110710 U e
Modify W'all Door Window Compvonent Collv.lmn Rc:o‘
SHer U Wall: Architectural L
Properties Q Wall: Structural X

@ @ Wall by Face -
3D View: g Malkweep v| B3 Edit Type
SR 5 wok Reveol R " ;A

o



Os Objetos de degrau, bem como os objetos de canto interno e externo,
sao familias carregaveis, em formato *.RFA, pelo que terao de ser
inseridos no projeto através do separador INSERT / LOAD FAMILY:

Ea - Asalgre  Mussng & Sae  Celaberste  View e Adddns On
QIQ SJLW Q@_mt.mb o | )Y

U

foddyl Link Link  Link Oay ['«M FM cov:-mh:n Manage Impont lmport lecent Marage | Lload Road s

Rest WC CAD Yt\cogup’s Markup b Links CAD ghaL fozen File mages | Farnidy RGecup

Select ~ (2 Import » Loaz feom Library

Estes encontram-se como objetos Face Based, pelo que precisam da
superficie de um objeto ou de um plano de trabalho, para poderem ser
colocados no projeto.

Propriedades dos Objetos

Os Objetos foram desenvolvidos de modo a possuirem toda a informacao
relevante a descricao do objeto. Assim, estes, de acordo com a sua
aplicacao, possuem informacao no que se refere a normas internacionais
aplicaveis, nomeadamente:

_ Resisténcia ao deslizamento - DIN EN 16165 (Anexo BJ;
_ Resisténcia ao deslizamento - DIN EN 16165 (Anexo A);
_ Resisténcia ao deslizamento - AZ/NZS 4586;

_ Resisténcia ao deslizamento - DIN EN 16165 (Anexo CJ;
_ Classificacao UPEC;

_ Variacao de tonalidade da cor - ANSI 37.1-2012;

_ Resisténcia a flexao — EN I1SO 10545-4;

_ Resisténcia a abrasao - EN ISO 10545-6;

_ Resisténcia ao ataque quimico - EN ISO10545-13;
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_ Resisténcia as manchas - EN I1SO 10545-14;

_ Tipo de Produto segundo a norma EN 14411;

_ Tipo de produto segundo a norma ISO 13006;

_ Certificacao GOST-R;

_ Certificacao CCC - China Compulsory Product Certification;

_ Certificacao SASO Quality Mark;

_ Certificacao Green Guard Gold.

Todos os objetos, possuem ainda referente ao fabricante, de modo a
que possam ser facilmente identificados, bem como aceder a toda a sua
informacao relevante:

__ Referéncia comercial;

_ URL do produto;

_ URL do fabricante.

Os Objetos encontram-se ainda classificados segundo os sistemas de
classificacao internacionais mais comumente utilizados na industria AEC:
_IFGC;

_Uniclass 1.4;

_Uniclass 2.0;

_Uniclass 2015;

_ Uniformat Il;

_ Masterformat;

_ UNSPSC;

_NBS.

BB} Quantificacao dos Materiais

Todos os ficheiros *.RVT relativos as diversas colecoes, possuem tabelas
pré-configuradas com os parametros relativos a:

Fabricante; Tipologia de Objeto; Referéncia; Area/Comprimento linear; N° de
pecas.

O calculo do nimero de mosaicos aplicados como Wall ou Floor, é feito
através da divisao da area de revestimento em projeto pela area de peca
unitaria aplicada, pelo que, dependendo da geometria da area a aplicar
o revestimento, devera ser considerado um acréscimo de cerca de 10%
de margem de material de seguranca para quebras e cortes. 0 mesmo
se aplica a pecas de aplicacao linear, como rodapés aplicados como Wall
Sweep, em que o calculo do numero de pecas, € feito através da divisao
entre o comprimento total do objeto e o comprimento linear da peca
unitaria aplicada.
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m Consideracoes Finais

Retificacoes futuras a versao atual da biblioteca, serao disponibilizadas no
website da MARGRES. Alguma questao relativamente as mesmas devera
ser reportada por e-mail para apoiotecnicoldmargres.com .
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MARGRES

CERAMI C TILES

A Margres é uma das marcas lideres no setor dos pavimentos e revestimentos
em grés porcelanico, nos segmentos de mercado de gama alta, uma
referéncia no mercado nacional e com uma presenca consolidada no mercado
internacional.

Iniciou a producdo na sua unidade industrial de {lhavo em 1982, como uma
das primeiras fabricas de grés porcelanico a nivel mundial. Desde entao
contribui para a afirmacao do grés porcelanico como uma nova fronteira da
ceramica, capaz de responder as mais exigentes necessidades da arquitetura
contemporanea.

A Margres dedica-se exclusivamente a producao de grés porcelanico, um
produto de exceléncia que, pelas suas elevadas vantagens técnicas, oferece
solucoes para qualquer tipo de construcao em espacos privados ou publicos.
As caracteristicas que tornam este produto impar, advém do recurso a

mais moderna tecnologia, as matérias-primas de elevada qualidade e a

uma preocupacao estética que vai de encontro as exigéncias da arquitetura
contemporanea.

A aquisicao da Margres pelo Panariagroup, um dos principais grupos italianos
de ceramica, presente no mercado mundial com uma série de marcas
prestigiadas, potencia e fortalece a presenca da Margres na conquista de novos
segmentos de mercado a nivel internacional.
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Gres Panaria Portugal S.A
Chousa Nova - 3830-133 ilhavo - PORTUGAL

Tel: +351 234 329 700
Fax: +351 234 302 090

apoiotecnicofdmargres.com

www.margres.com
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